MINISTERIO DA EDUCAGCAO
FUNDAGAO UNIVERSIDADE FEDERAL DA GRANDE DOURADOS

RESOLUGAO Ne. 560, DE 16 DE FEVEREIRO DE 2023.

DispOe sobre o novo Projeto Pedagdgico do
Curso de Sistemas de Informacdo -
Bacharelado.

O CONSELHO DE ENSINO, PESQUISA, EXTENSAO E CULTURA DA FUNDACAO
UNIVERSIDADE FEDERAL DA GRANDE DOURADOS, no uso de suas atribuicdes legais e
considerando o Parecer n? 12, de 7 de fevereiro de 2023, da Camara de Ensino de Graduacgdo e
o contido no Processo n? 23005.002260/2008-31, RESOLVE:

Art. 12 Aprovar o novo Projeto Pedagdgico do Curso de Sistemas de Informacao -
Bacharelado da Universidade Federal da Grande Dourados — UFGD.

Art. 22 O Curso de Sistemas de Informagdo, em respeito as normas superiores
pertinentes a integralizacdo curricular, obedece aos seguintes indicativos:

| - Carga Horaria Minima

a) minima CNE: 3.000 horas;

b) minima da UFGD: 3.000 horas; e

¢) Minima da UFGD em horas — aula de 50 minutos: 3.600 horas aulas.
Il - Tempo de Integralizagdo em anos:

a) minimo UFGD: 8 semestres/4 anos; e

b) maximo UFGD: 12 semestres/6 anos.

c) considerando o inciso IV do art. 22 da Resolu¢do CNE/CES n? 2, de 18 de junho de
2007, excepcionalmente, o aluno do curso de Sistemas de Informacdo — bacharelado tem a
possibilidade de integralizar o curso no tempo minimo de 6 semestres, conforme justificativa
no Projeto Pedagdgico.

lll - Modalidade: Presencial.

a) Oferta Carga Horaria na modalidade de Educacdo a Distancia: N3o.
IV - Regime de Matricula: semestral por componente curricular.

V - Turno de funcionamento: Noturno.

VI - Nimero de vagas: 51 anuais.

Art. 32 Como parte integrante desta Resolucdo, como anexo |, constard a Estrutura
Curricular do Curso de Sistemas de Informagdo - Bacharelado, composta de Componentes
Curriculares/Disciplinas com carga horaria e lotacdo nas Faculdades, Tabela de Pré-requisitos e
Ementario.

Art. 42 Esta Resolucdo entra em vigor na data de sua publicacdo, aplicando se seus
efeitos para os estudantes ingressantes a partir de 2023-1.
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§ 12 Excepcionalmente os estudantes que ingressaram no curso de Sistemas de
Informacao antes do periodo letivo de 2023.1 estdo dispensados de cumprirem a carga horaria
de 360 horas referente as Atividades Académicas Especificas do tipo "Atividades de Extensdo",
e da disciplina de "Seminarios sobre temas sociais contemporaneos".

§ 22 A carga horaria total do curso 3.600 h/a estabelecida pela Estrutura Curricular
vigente deverd ser cumprida integralmente por todos os estudantes matriculados, inclusive os
mencionados no paragrafo anterior.

Prof. Jones Dari Goettert
Presidente
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Anexo a Resolugdo CEPEC n2 560, de 16 de fevereiro de 2023.

CURSO DE SISTEMAS DE INFORMAGAO — BACHARELADO

ESTRUTURA CURRICULAR DO CURSO DE SISTEMAS DE INFORMAGAO

COMPONENTES CURRICULARES/DISCIPLINAS CHT [CHP CH LOTACAO
Total

DISCIPLINAS DE FORMACAO COMUM A AREA
Algebra Linear e Geometria Analitica 72 - |72 FACET
Calculo Diferencial e Integral | 72 - |72 FACET
Introducdo ao Calculo 72 - |72 FACET
Probabilidade e Estatistica 72 - |72 FACET
DISCIPLINAS ESPECIFICAS DO CURSO
Algoritmos e Estruturas de Dados | 72|- 72 |FACET
Algoritmos e Estruturas de Dados Il 72 72 |FACET
Algoritmos e Estruturas de Dados Il 72|- 72 |FACET
Arquitetura e Organizacao de Computadores 36| 36 72 |FACET
Banco de Dados | 36| 36 72 |FACET
Banco de Dados Il 36| 36 72 |FACET
Computacdo Gréafica 36| 36 72 |FACET
Contabilidade 72|- 72| FACE
Eletronica Digital 36| 36 72 |FACET
Empreendedorismo - 72| FACE
Engenharia de Software | 72 72 |FACET
Engenharia de Software Il 72 72 |FACET
Fundamentos de Sistemas de Informacao 72|- 72 |FACET
Fundamentos de Teoria da Computacao 72|- 72 |FACET
Geréncia de Projetos 72 72 |FACET
Geréncia de Redes de Computadores 36| 36 72 |FACET
Inteligéncia Artificial 72 72 |FACET
Introdugdo a Administragao 72|- 72| FACE
Introdugdo a Redes de Computadores 36| 36 72 |FACET
Laboratério de Programacao | 72 72 |FACET
Laboratério de Programacao Il 72 72 |FACET
Linguagem de Programacgao | 72 72 |FACET
Linguagem de Programacao Il 72 72 |FACET
Linguagem de Programagao Il 72 72 |FACET
Metodologia Cientifica para Computacao - 72 |FACET
Projetos de Sistemas Computacionais | 72 72| FACET
Projetos de Sistemas Computacionais Il 72 72| FACET
Seminarios sobre temas sociais contemporaneos 72|- 72 |FACET
Sistemas de Apoio a Decisdo - 72 |FACET
Sistemas Distribuidos 72|- 72| FACET
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Sistemas Operacionais

36| 36|

72 |FACET

COMPONENTES CURRICULARES DO TIPO ATIVIDADES ACADEMICAS ESPECIFICAS

COMPONENTES CURRICULARES CHT |CHP| CH CH Lotagdo
EXT | Total
Atividades Complementares - 72 72 FACET
Estdgio Supervisionado - 216 216 FACET
Trabalho de Conclusdo de Curso | - 72 72 FACET
Trabalho de Conclusdo de Curso - 72 72 FACET
Atividades de Extensao - - | 360 | 360 FACET
Disciplinas Optativas CHT |CHP| CH Previsio de oferta chtag
Total ao
LIBRAS - Lingua Brasileira de Sinais 54 18 72 A cada 2 anos EAD
Computacdo e Sociedade 72 72 A cada 2 anos FACET
Teoria dos grafos 72 72 A cada 2 anos FACET
Verificagdo, Validacao e Testes de Software 72 72 A cada 2 anos FACET
Engenharia de Requisitos 72 72 A cada 2 anos FACET
Informatica na Educacao 72 | 72 A cada 2 anos FACET
Qualidade de Software 36 36 72 A cada 2 anos FACET
Governanca de Tl 72 72 A cada 2 anos FACET
Seminarios 72 72 A cada 2 anos FACET
Visdao Computacional 36 | 36| 72 A cada 2 anos FACET
Ciéncia de Dados 72 | 72 A cada 2 anos FACET
Pesquisa Operacional para Computac¢ao 72 72 A cada 2 anos FACET
Desenvolvimento de Aplicacdes Moéveis 72 72 A cada 2 anos FACET
Interagdao Humano-Computador 72 72 A cada 2 anos FACET
Linguagens formais e autébmatos 72 72 A cada 2 anos FACET
Projeto de Banco de Dados 72 72 A cada 2 anos FACET
Metodologia e Programagao 72 | 72 A cada ano FACET
Direito na Informatica 72 72 A cada 2 anos FACET
Tdépicos Avancados em Computacao | 72 72 * FACET
Toépicos Avancados em Computacao I 72 | 72 * FACET
Toépicos Avancados em Computacao Il 72 72 * FACET
Topicos em Programacado Paralela e Distribuida | 36 | 36 | 72 * FACET
Topicos em Engenharia de Software 72 | 72 * FACET
Tépicos em Programacao 72 72 * FACET
Tépicos em Programacdo de Redes de 72 72 * FACET
Computadores
Tdépicos avancados em Redes de Computadores 72 72 * FACET
Tépicos em Redes Neurais Artificiais 72 72 * FACET
Topicos em Robotica 72 | 72 * FACET
Topicos em Metodologias e Técnicas da 72 | 72 * FACET
Computacgao
Topicos em Sistemas de Informacao 72 | 72 * FACET
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Tépicos em Sistemas Embarcados 72 72 * FACET
Tdépicos avancados em Sistemas Operacionais 72 72 * FACET
Topicos em Sistemas de Computagao 72 72 * FACET
Toépicos em Teoria da Computacao 72 72 * FACET

Para o atendimento ao Decreto n2 5.626/2005, a disciplina de LIBRAS deve ser oferecida como
obrigatdria (OBR) para todos os cursos de Licenciatura da UFGD e constar como optativa (OPT)
nos cursos de Bacharelado, sendo que os alunos dos cursos de Bacharelado podem optar por

matricularem-se nas turmas ofertadas pelos cursos de Licenciatura da UFGD.

RESUMO GERAL DA ESTRUTURA CURRICULAR

COMPONENTE CURRICULAR CH

| - COMPONENTES CURRICULARES DO TIPO DISCIPLINA
a) Disciplinas de Formacdo Comum a Area 288
b) Disciplinas Especificas do Curso 2232
c¢) Carga Horaria de Disciplinas Optativas 288
Total de CARGA HORARIA DE DISCIPLINAS (A+B+C) 2.808
Il - ATIVIDADES ACADEMICAS ESPECIFICAS — AAE
d) Atividades Complementares 72
e) Estagio Supervisionado 216
f) Trabalho de Conclusdo de Curso 144
g) ATIVIDADES ACADEMICAS ESPECIFICAS - ATIVIDADES DE EXTENSAO

1. Componentes curriculares especificos -

2. Parte da carga hordria de disciplina -

3. Atividades de Extensdo: participagao do estudante em acdes de 360

extensdao nas modalidades programa, projeto, curso, evento e

prestacao de servigos, com registro das atividades em componente

curricular.
Total de ATIVIDADES ACADEMICAS ESPECIFICAS 792
CARGA HORARIA TOTAL em horas-aula (50 min) 3.600
CARGA HORARIA TOTAL em horas (60 mim) 3.000
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TABELA DE PRE-REQUISITOS
Tabela 4 - Pré-requisitos

DISCIPLINAS COMO PRE-REQUISITOS DISCIPLINAS
Algoritmos e Estruturas de Dados | Algoritmos e Estruturas de Dados Il
Algoritmos e Estruturas de Dados Algoritmos e Estruturas de Dados I
Eletronica Digital Arquitetura e Organizacdo de Computadores
Laboratério de Programacao | Laboratério de Programacao Il
Linguagem de Programacao | Linguagem de Programacao |l
Linguagem de Programacao |l Linguagem de Programacao Il
Banco de Dados | Banco de Dados Il
Engenharia de Software | Engenharia de Software Il
Projetos de Sistemas Computacionais | Projetos de Sistemas Computacionais Il
Algebra Linear e Geometria Analitica Computacdo Grafica
Trabalho de Conclusao de Curso | Trabalho de Conclusao de Curso |l

TABELA DE EQUIVALENCIA

Em vigor até 2023 CH Em vigor a partir de 2023 CH

Inteligéncia Artificial 72 Inteligéncia Artificial 72

Algebra Linear e Geometria 72 Algebra Linear e Geometria 72

Analitica Analitica

Introducdo a Computacao Grafica | 36 Computagao Gréfica 72

Laboratério de Computacao 36

Grafica

Calculo Diferencial e Integral 72 Calculo Diferencial e Integral | 72

Banco de Dados | 36 Banco de Dados | 72

Laboratoério de Banco de Dados | 36

Banco de Dados Il 36 Banco de Dados Il 72

Laboratdrio de Banco de Dados Il | 36

Redes de Computadores 72 Introduc¢ao a Redes de 72
Computadores

Sistema de Apoio a Decisao 72 Sistemas de Apoio a Decisao 72

Eletronica Digital 36 Eletronica Digital 72

Laboratério de Eletronica Digital 36

Sistemas Operacionais | 72 Sistemas Operacionais 72

Metodologia Cientifica em Ciéncia | 72 Metodologia Cientifica para 72

da Computacdo Computacao

Desenvolvimento de Projeto de 72 Projetos de Sistemas 72

Sistemas Computacionais | Computacionais |

Desenvolvimento de Projeto de 72 Projetos de Sistemas 72

Sistemas Computacionais Il Computacionais Il




MINISTERIO DA EDUCAGCAO
FUNDAGAO UNIVERSIDADE FEDERAL DA GRANDE DOURADOS

EMENTARIO

Algoritmos e Estruturas de Dados | - Conceituacdo e construcdao de algoritmos. Varidveis e
tipos de dados. Expressdoes e operadores. Estruturas: sequencial, condicional e repeticado.
Varidveis compostas homogéneas: vetores e matrizes — pesquisa sequencial, insercdo e
exclusdo. Modularizacao.

Algoritmos e Estruturas de Dados Il - Registros. Ponteiros. Recursividade. Tipos abstratos de
dados: listas lineares, pilhas, filas e filas de prioridade. Introducdo a complexidade de
algoritmos. Algoritmos de ordenacgdo e pesquisa.

Algoritmos e Estruturas de Dados Il - Tabelas de dispersdo. Arvores, suas generalizacdes e
aplicagOes: arvores bindrias, arvores de busca, arvores AVL, arvores B. Conceitos basicos de
grafos: terminologia, formas de representacdo e algoritmos de busca em largura, busca em
profundidade e ordenagdo topoldgica.

Arquitetura e Organizacdo de Computadores - Modelo de Von Neumann e estrutura de
interconexao. Instrugdes: linguagem de maquina e de montagem. Aritmética computacional.
Desempenho. Hierarquia de memodria. Dispositivos de E/S. O processador. Pipelining.
Arquiteturas que utilizam um conjunto reduzido de instrugdes. Paralelismo em nivel de
instrugoes.

Eletronica Digital - Sistemas numéricos e cddigos. Aritmética binaria. Algebra booleana e portas
légicas. Introducdo as familias ldgicas e dispositivos légicos programaveis. Circuitos légicos
combinacionais. Circuitos sequenciais. Memodrias baseadas em semicondutores.

Fundamentos de Teoria da Computacdo - Légica Formal: conectivos e valores ldgicos,
proposicoes, predicados, légica proposicional e de predicados. Demonstracdes: técnicas de
demonstracdo, inducdo e introducdo a teoria dos nimeros. Contagem: operacoes e rela¢des
em conjuntos, sequéncias, permutacées e combinacdes, principio de inclusdo e exclusdo,
principio das casas de pombo e teorema binomial. Relacdes: propriedades e fechos.

Laboratdrio de Programacgdo | - Conceitos bdsicos de linguagem de programacdo (tipos de
dados, sintaxe e semantica). Implementacées de estruturas: sequencial, condicional e repeticao.
Implementacbes de varidveis compostas homogéneas. Implementacdo de procedimentos e
funcdes.

Laboratério de Programacao Il - Implementacdes de registros, recursividade, ponteiros,
arquivos, tipos abstratos de dados (listas, pilhas, filas e filas de prioridade), tabelas de dispersao.

Linguagem de Programagao | - Estruturas de dados bdsicas. Classes, objetos, atributos,
construtores e métodos. Encapsulamento. Polimorfismo e heranca. Tratamento de excecgdes.
Desenvolvimento de aplicagdo com interface textual e persisténcia em arquivos.
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Linguagem de Programacao Il - Componentes graficos, tratamento de eventos e gerenciadores
de layout. Conexdao e persisténcia em bancos de dados relacionais. Desenvolvimento de
aplicacdes desktop com interface grafica.

Linguagem de Programacao lll - Desenvolvimento de aplicagdes web com paginas dinamicas.
Backend utilizando um modelo objeto-relacional. Integracdo entre frontend web e backend.

Algebra Linear e Geometria Analitica - Matrizes e determinantes. Sistemas de equac3o linear.
Algebra vetorial. Equagdo da reta no plano e no espaco. Equacdes do plano. Transformagdo
linear e matrizes. Autovalores e autovetores. Diagonalizagao de matrizes e operadores. Produto
interno.

Calculo Diferencial e Integral | - NUumeros Reais, Fun¢des Reais de uma Variavel. Limite e
Continuidade. Cdlculo Diferencial. Calculo Integral. Aplicagdes.

Introdugdo ao Calculo - Nimeros reais, notagao cientifica e calculos. Desigualdades. Intervalos.
Valor Absoluto. Usos dos expoentes fraciondrios e real. FungGes. FungGes lineares e principais
usos nas ciéncias. Fungdes quadraticas e polinomiais. Fungdes exponenciais e aplicagcdes nas
ciéncias. Fungdes inversas e compostas. Logaritmos e suas aplicagdes nas ciéncias. Fungées
trigonométricas e suas aplicagcdes. Conceitos de limites, derivadas e integrais definidas, calculos
e aplicacGes nas ciéncias.

Probabilidade e Estatistica - Calculo das probabilidades. Teorema de Bayes. Estatistica
descritiva. Distribuicdes discretas e continuas. Intervalo de confianga. Teste de hipdtese.
Amostragem. Correlacdo e regressao linear.

B) Formagao tecnoldgica -

Banco de Dados | - Conceitos e arquitetura do sistema de banco de dados. Modelo Entidade-
Relacionamento. Modelo relacional e restricdes em banco de dados relacionais. Mapeamento
ER para relacional. Algebra e célculo relacional. SQL: linguagem de definicdo de dados,
linguagem de manipulagao de dados, visoes e gatilhos. Dependéncias funcionais e normalizagao
para bancos de dados relacionais.

Banco de Dados Il - Armazenamento de dados, indexacdo e processamento de consultas;
Processamento de transacOes; Seguranca e integridade de dados; Banco de dados distribuidos;
Tecnologias avancadas e emergentes de Bancos de Dados.

Projetos de Sistemas Computacionais | - Projeto multidisciplinar em Sistemas Computacionais:
identificacdo do processo de software, das tecnologias, linguagens e ferramentas de software.
Especificacdo da proposta. Levantamento, especificacdo de requisitos, modelo de dados.
Cronograma de Desenvolvimento.

Projetos de Sistemas Computacionais Il - Projeto multidisciplinar em Sistemas Computacionais:
arquitetura, implementacgao, testes e documentacao.
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Engenharia de Software | - Visdo geral de principios, fundamentos e objetivos da Engenharia de
Software. Modelos de processos de software tradicionais e Metodologias ageis. Ciclo de vida de
Software. Desenvolvimento de software: fases, etapas. Modelos e documentos para
especificacdo de sistemas. Técnicas e Métodos de Andlise e especificacdo de requisitos.
Ferramentas de apoio as atividades de desenvolvimento de software.

Engenharia de Software Il - Conceituacdo de analise e projeto de sistemas. Levantamento de
dados e andlise de requisitos. Apresentagao e aplicacdo dos conceitos e técnicas utilizadas no
paradigma desenvolvimento de software Orientado a Objetos. Teste de software. Entrega e
manutencado de sistemas.

Fundamentos de Sistemas de Informagao - Conceitos gerais sobre sistemas de informacgao.
Sistemas de Informagdo nas organizacbes e na sociedade. Sistemas de Informacdes
Empresariais. Infraestrutura de Tecnologia da informacao. Desenvolvimento de Sistemas de
Informacdo. Tépicos especiais em Sistemas de Informacao.

Geréncia de Projetos - Conhecimentos, habilidades e técnicas para iniciacdo, execucdo,
controle e encerramento de um projeto. Conceitos e objetivos da geréncia de projetos. Ciclo de
vida e organizacdo do projeto. Abertura e definicdo do escopo de um projeto. Planejamento,
execucdo, acompanhamento e fechamento de um projeto. Recursos. Cronogramas. Plano de
projeto. Controle de projetos em Informatica: Metodologias, técnicas e ferramentas da
geréncia de projetos. Modelo de gerenciamento de projeto do Project Management Institute.

Inteligéncia Artificial - Introducdo e histdria da Inteligéncia Artificial. Resolucdo de problemas
por meio de busca (busca cega e busca informada). Representacdao do conhecimento (simbdlica
e ndo simbdlica). Planejamento. Aprendizado de maquina (indutivo, probabilistico, conexionista
e genético). Aplicagdes.

Computacao Grafica - Conceitos basicos de computacdo grafica, Computacdo Grafica 2D e 3D,
Processamento de Imagens e topicos em Computacdo Grafica.

Sistemas de Apoio a Decisdo - Introducdo ao Sistema de apoio a decisdo. Sistemas de
informacdo de suporte ao processo decisdrio tatico e estratégico (SAD, SIG, EIS) — Tecnologias,
Caracteristicas e funcionalidades. Modelos de tomada de decisdao. Ferramentas de controle de
gualidade na tomada de decisdo. Andlise e gestdo de riscos na tomada de decisdo.

Sistemas Distribuidos - Introducdo aos sistemas distribuidos. Arquiteturas de sistemas
distribuidos. Comunicacdo entre processos. Tempo, Estados Globais, Consisténcia.
Coordenacdo e Acordo. Replicacdo. Tolerancia a falhas.

Sistemas Operacionais - Introdugao, Estruturas do Sistemas Operacional, Gerenciamento de
Processos, Threads, Sincronizacdao de Processos, Escalonamento de Processos, Deadlocks,
Gerenciamento de Memoéria, Memdria Principal, Memodria Virtual, Sistemas de Arquivo.
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Introdugdo a Redes de Computadores - Introducdo a redes de computadores e comunicacao
de dados. Protocolos e servicos de comunicacdo. Terminologia, topologias, modelos de
referéncia. Fundamentos de transmissdo de dados, codificacbes analégica e digital. Redes
Locais: Ethernet, Fast Ethernet, Giga-Ethernet, equipamentos de conectividade: repetidores,
switches e roteadores. Protocolos de enlace e tecnologias de redes locais. Comutacdo por
pacotes e redes de longas distancias. Redes de banda larga (ATM). Roteamento. Interconexao
de redes. Protocolo IP. Funcbes da camada de transporte e protocolos UDP e TCP. Fungdes da
camada de aplicacdo e protocolos de aplicagdo TCP/IP. Seguranca e autenticagdo.

Geréncia de Redes de Computadores - Introducdo a administracdo de redes, sistemas e
servigos. Introducdao ao gerenciamento de redes de computadores. NOC, Plataformas de
Gerenciamento. Arquitetura de Gerenciamento Internet/SNMP, MIB, RMON e RMON2. Redes
sem fio e Redes méveis. Seguranca em Redes de Computadores. Novas tecnologias em Redes
de Computadores.

C) Formagao especifica -

Contabilidade - Principios, terminologia e fundamentos da contabilidade. Conceito e objetivos
da contabilidade gerencial. O inventario e as demonstrag¢bes contabeis. Classificacdo de contas
e patrimonio contabil. Método de escrituracdo contabil.

Empreendedorismo - Fundamentacdo sobre Empreendedorismo, conceitos e aplicagdes.
Habilidades, perfil e comportamento empreendedor. Relacdo entre empreendedorismo e
desenvolvimento econdmico, social e tecnoldgico. Fundamentagao sobre Inovagdo Tecnoldgica.
Nogdes de Propriedade Intelectual. Desenvolvimento de Negdcios Inovadores. Design Thinking
aplicado a Negdcios. Desdobramento da Experiéncia do Usudrio (UX). Processo Empreendedor:
fases e ferramentas. Politicas e programas de apoio ao empreendedorismo.

Introdugdo a Administra¢ao - O conceito de Administracdo. Empresa e sociedade. A empresa e
sua complexidade. Funcdoes na empresa. O processo gerencial. Planejamento. Organizacao.
Direcdo e lideranca. Controle de acdo empresarial. Novas formas de administracdo. Visao geral
das funcbGes empresariais basicas: Marketing, Financas e Contabilidade, Producdo e Logistica,
Recursos Humanos.

Metodologia Cientifica para Computa¢dao - Elementos fundamentais e necessarios para a
compreensao da metodologia cientifica e de suas implicacGes para a elaboracdo e execucdo de
projetos de pesquisa em computacdo. A importancia da divulgacdo cientifica e seus meios.
Métodos de pesquisa. Escrita de Artigo Cientifico. Escrita de Monografias. Levantamento
bibliografico e documentacdo. Bases de dados para pesquisas académicas. Plagio.

Seminarios sobre temas sociais contemporaneos - Rela¢des entre sociedade, meio ambiente e
sustentabilidade; Modelos de Desenvolvimento; Economia e meio ambiente; Politicas publicas
e gestdao ambiental; Responsabilidade Social e Ambiental; Educacdo ambiental. Educagao,
direitos humanos e formacdo para a cidadania. sociedade, violéncia e constru¢cdo de uma
cultura da paz; preconceito, discriminagao e pratica educativa; Cultura e hibridismo cultural. O
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conceito de diversidade e a sua incidéncia no mundo atual. Cultura afro-brasileira e indigena.
Configuracbes dos conceitos de raca, etnia e de cor no Brasil: entre as abordagens académicas
e sociais. Mesticagem, racismo e racialismo, preconceito e discriminacdo. Politicas de Acdes
Afirmativas e Discriminacdo Positiva — a questdo das cotas. Trabalho, produtividade e
diversidade cultural. Movimentos Sociais Negros e Indigenas. Oficinas de trabalho.

Linguagens Formais e Autématos - Linguagens. Automatos finitos. Linguagens livres de
contexto. Maquina de Turing.

Computacgao e Sociedade - Aspectos sociais, econémicos, legais e profissionais da computagao.
Aspectos estratégicos do controle da tecnologia. Mercado de trabalho. Aplicagbes da
computagao: educag¢ao, medicina, etc. Previsdes de evolugdo da computagdo. Seguranga,
privacidade, direitos de propriedade, acesso ndo autorizado. Codigos de ética profissional.
Doengas profissionais.

Teoria dos Grafos - Conceitos introdutdrios a Teoria dos Grafos. Grafos bipartidos, conexos,
biconexos e fortemente conexos. Estruturas de dados para representagao de grafos. Caminhos
de comprimento minimo. Arvores geradoras de grafos. Introducdo ao problema do fluxo
maximo. Alguns problemas dificeis. Algoritmos.

Verificagdo, Validacdo e Testes de Software - Destacar a importancia das atividades de
verificacdo, validacdo e teste de software (VV&T) para a garantia de qualidade de um produto
de software. Abordar os fundamentos, principais técnicas e ferramentas de VV&T. Técnicas de
verificagao estaticas e dinamicas. Terminologia e conceitos basicos de teste. Fases de teste.
Técnicas e critérios de teste. Planejamento de teste. Ferramentas de teste de software.

Engenharia de Requisitos - Papel da Engenharia de Requisitos no contexto do desenvolvimento
de software. Requisitos de sistemas e de software. Processo da engenharia de requisitos:
elicitacdo, andlise e especificacdo, validacdo e gerenciamento. Tipos de requisitos: funcionais e
ndo funcionais. Documentacao de requisitos. Técnicas e modelos em Engenharia de Requisitos.

Informatica na Educacdo - Histdria da Informatica na Educacdo; Teorias de aprendizagem e
suas relagdes com as tecnologias da informagao e comunicagao; Comunicagao e colaboragao na
Educacdo mediada por TICs; Ambientes virtuais de aprendizagem; Recursos Educacionais
Abertos.

LIBRAS - Lingua Brasileira de Sinais - Analise dos principios e leis que enfatizam a inclusdo de
LIBRAS - Lingua Brasileira de Sinais nos cursos de formagado docente; apresentacao das novas
investigacOes tedricas acerca do bilinguismo, identidades e culturas surdas; as especificidades
da construcdo da linguagem, leitura e producao textual dos educandos surdos; os principios
basicos da lingua de sinais, o processo de construcao da leitura e escrita de sinais e produgao
literdria em LIBRAS.

Seminarios - Aprofundamento de temas especificos relacionados a Computagdo. Serdo
desenvolvidos seminarios semanais, podendo ter trabalhos de diferentes formas: disciplinas,
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leituras dirigidas com fins de aprofundamento, ciclos de palestras e outras atividades que
contribuam para o crescimento académico e profissional dos graduandos, podendo contar com
professores externos convidados pelos docentes.

Projeto de Bancos de Dados - Projeto e implementacdo de bancos de dados utilizados na
solucdo de problemas do mundo real. Modelagem, especificacdo, projeto e implementacdo de
aplicacdes de bancos de dados em sistemas de informacao.

Visdao Computacional - Introdugdo a Visdao Computacional, aplica¢cdes e ferramentas de apoio.
Formacdao da imagem, dispositivos de captura e representacao. Pré-processamento e Filtros.
Segmentacdao de imagens. Extracdao de atributos. Modelos de classificacdo, deteccdo e
rastreamento. Avaliagdao de desempenho de algoritmos de visdao computacional.

Ciéncia de Dados - Introducdo ao ecossistema de ciéncia de dados. Aquisicdo e limpeza de
dados, tratamento de dados ausentes, analise exploratéria de dados, estatistica descritiva,
visualizacdo, engenharia de caracteristicas, modelagem e interpretacdo. Consideracdes
fundamentais para a andlise de dados: o equilibrio entre viés e variancia, treinamento,
validagao, teste. Modelos e técnicas de classificacdo, regressao e agrupamento.

Pesquisa Operacional para Computagdo - Programacao Linear. Método Simplex. Analise de
Sensibilidade. Dualidade na Programacdo Linear. Programacdo Inteira e Mista. Programacao
Dinamica. Introducdo a Simulacdo. No¢cbes de Programacado Nao-Linear.

Metodologia e Programacdo - Representacao de Atividades. Conceitos bdsicos de programacao
e conjuntos de dados. Mapeando atividades em comandos de programacdo. ldentificando
macro atividades e substituindo por definicdes e chamadas de funcdes. Mapeando entidades
do mundo real em classes de objetos. Criacdo e manipulacdo de objetos com leitura e escrita
em arquivos.

Desenvolvimento de Aplicagdes Modveis - Desenvolvimento de aplicacdes mdveis com paginas
dindmicas. Backend utilizando um modelo objeto-relacional. Integracdo entre frontend moével e
backend.

Tépicos em Programacao Paralela e Distribuida - Introducdo a Programacdo Paralela e
Distribuida. Granularidade e Speedup. Bibliotecas para Programacdo Paralela e Distribuida.
Comunicagao entre Threads e Processos. Algoritmos Bdsicos com Programagdo Paralela.
Algoritmos Basicos com Programacao Distribuida.

Tépicos em Programacgao - Tépicos varidaveis em programacdo conforme tendéncias atuais com
projeto e implementagado de algoritmos e estruturas de dados.

Tépicos em Programagao de Redes de Computadores - Projetos de implementagdo utilizando
conceitos de redes de computadores.
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Tépicos em Robdtica - Introducdo aos conceitos e componentes dos rob6s moéveis. Ciclo de
percepcdo e acao. Arquiteturas e sistemas de controle. Algoritmos utilizados para solucionar
tarefas denavegacdo, localizacdo, mapeamento e exploracdo de ambientes. Simulacdo de
robosmaveis.

Tépicos avangados em Redes de Computadores - Estudo de tdpicos avancados de redes de
computadores acompanhando tendéncias atuais de redes de computadores.

Tépicos avangados em Sistemas Operacionais - Tépicos varidveis em Sistemas Operacionais
conforme tendéncias atuais na area.

Direito na Informatica - Noc¢Ges gerais de Direito. No¢cdes de Direito Civil, de Direito
Empresarial, de Direito Tributdrio, de Direito Administrativo, de Direito do Trabalho, de Direitos
humanos, de Direito do Consumidor, de Direito Processual. Propriedade Intelectual e Direito
Autoral. Legislacdo especifica sobre informatica. Etica profissional.

Qualidade de Software - Visdo geral da qualidade de software. Padrdes de Qualidade do
produto de software. Padrdes de Qualidade do processo de desenvolvimento de software.
Modelos CMMI (Capability Maturity Model Integration) e MPS-BR (Melhoria do Processo de
Software Brasileiro).

Interagdo Humano-Computador - Usabilidade e Acessibilidade. Fundamentos de Fatores
Humanos em IHC. Paradigmas de Interacdo. Projeto de Interface. Avaliacdo de Interface.
Experiéncia do Usuario.

Governanga de Tl - Conceitos e importancia de Governanca de Tl. Mecanismos para implantar a
Governanca de TI. Tipos de governanca. O Modelo de Governanca de Tl. Os Papéis da
Governanca de Tl na Organizacdo. Modelos de Melhores Praticas. Novas Tecnologias e a
Governanca de Tl. Governanca de Tl para Pequenas e Médias Empresas.

Tépicos em Sistemas Embarcados - Introducdo aos Sistemas Embarcados. Aplicacdes de
sistemas embarcados. Introducdo aos Microcontroladores. Controle de periféricos de sistemas
embarcados. Desenvolvimento de software embarcado.

Tépicos Avangados em Computagdo | - Tdpicos varidveis em computacdo conforme tendéncias
atuais na drea: Teoria da Computacdo, ou Matematica da Computacdo, ou Metodologias e
Técnicas da Computacdo, ou Processamento Grafico ou Sistemas de Computacao.

Toépicos Avangados em Computagdo Il - Tépicos variaveis em computagcao conforme tendéncias
atuais na area.

Tépicos Avangcados em Computacdo Ill - Tépicos varidveis em computacdo conforme
tendéncias atuais na area.
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Tépicos em Engenharia de Software - Topicos varidveis em Engenharia de Software conforme
tendéncias atuais na area.

Tépicos em Metodologias e Técnicas da Computacdo - Tépicos variaveis em Metodologias e
Técnicas da Computacdo conforme tendéncias atuais na area.

Tépicos em Sistemas de Informagao - Topicos varidveis em Sistemas de Informacdo conforme
tendéncias atuais na area.

Tépicos em Sistemas de Computagdo - Tdpicos varidveis em Sistemas de Computacao
conforme tendéncias atuais na area.

Tépicos em Teoria da Computagao - Topicos variaveis em Teoria da Computacdao conforme
tendéncias atuais na area.

Atividades Complementares - Estratégias didatico-pedagdgicas com articulagdo entre teoria e
pratica.

Estagio Supervisionado - Caracterizacdo da natureza e objetivos do estdgio curricular
supervisionado. Especificacdo e desenvolvimento de um projeto de estagio supervisionado.
Elaboracdo e apresentacdo de relatérios parciais sobre atividades de estdgio. Elaboracdo de
trabalho de conclusdo de estagio.

Trabalho de Conclusdo de Curso | - Orientacdo para a fase inicial do projeto, com o
acompanhamento de um professor orientador de acordo com regulamento do projeto de
graduacdo do curso de Sistemas de Informacdo. Seminarios e Relatérios sobre o andamento do
trabalho.

Trabalho de Conclusio de Curso Il - Orientacdo para a fase final do projeto, com o
acompanhamento de um professor orientador de acordo com regulamento do projeto de
graduacdo do curso de Sistemas de Informacdo. Seminarios e Relatérios sobre o andamento do
trabalho.

Atividades de Extensao - Participacdo do estudante em ac¢des de extensdo nas modalidades
programa, projeto, curso, evento e prestacao de servigos.
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